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1    EMENTA

Resolução de problemas e desenvolvimento de algoritmos: análise do problema, estratégias de 
solução  e  representação.  Estruturação  e  modularização  de  algoritmos.  Tipos  de  dados. 
Estrutras de controle de algoritmos. Estudo introdutório de uma lin guagem de programação. 
Depuração e documentação de programas. 

Programa
 1 Introdução

 1.1 Conceitos preliminares: informática, ciência da computação;
 1.2 Funcionamento dos computadores;
 1.3 Software: conceitos, aplicações;
 1.4 Informática e sociedade.

 2 Sistemas de numeração
 2.1 Conceituação;
 2.2 Características;
 2.3 Os sistemas de numeração decimal, binário, octal e hexadecimal;
 2.4 Mudanças de base.

 3 Algoritmos - Introdução
 3.1 Conceitos de algoritmos;
 3.2 Propriedades;
 3.3 Exemplos;
 3.4 Dados e informações.

 4 Programas e Programação estruturada
 4.1 Conceito de linguagem de programação;
 4.2 Linguagem de programação: baixo e alto-nível;
 4.3 Compilação e compiladores.



 5 Criação de algoritmos
 5.1 Roteiro para descrição de algoritmos;
 5.2 Formas de representação de algoritmos

 5.2.1 Representação discursiva;
 5.2.2 Fluxogramas;
 5.2.3 Pseudo-código.

 6 Algoritmos e dados
 6.1 Tipos de dados;
 6.2 Variáveis e constantes;
 6.3 Operações básicas e operadores;
 6.4 Esquema genérico de um algoritmo em pseudo-código.

 7 Algoritmos e estruturas de controle
 7.1 Estrutuas de controle básicas

 7.1.1 Estrutura de controle seqüencial;
 7.1.2 Estrutura de controle de desvio condicional;
 7.1.3 Estruturas de repetição;

 7.2 Uso de variáveis em algoritmos.

 8 Tratamento de dados na Linguagem C
 8.1 Tipos de dados  em C;
 8.2 Variáveis e constantes em C;
 8.3 Variáveis locais e globais em C.

 9 Estruturas de controle alternativas
 9.1 Desvio condicional alternativo em C;
 9.2 Desvio condicional com switch/case;

 10 Algoritmos baseados em  estruturas de dados  homogêneas
 10.1 Conceito de vetores;
 10.2 Algoritmos com vetores;
 10.3 Implementação de vetores na Linguagem C.

 11 Procedimentos de ensino
 11.1 Recursos didáticos

 11.1.1 Transparências;
 11.1.2 Retroprojetor;
 11.1.3 Quadro-branco;
 11.1.4 Computadores.

 11.2 Metodologia
 11.2.1 Aulas teóricas expositivas;
 11.2.2 Aulas práticas no laboratório de microcomputadores;
 11.2.3 Resolução e discussão de exercícios;
 11.2.4 Listas de exercícios.

 12 Sistema de avaliação
 12.1 Prova escrita;
 12.2 Elaboração de programas.
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